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	Indice I segreti di Anna
	Questo documento consente di navigare all'interno della cartella "Game Power: I segreti di Anna". Oltre a questo indice, troverete 3 kit e gli enigmi da stampare.
	FILE 1: KIT TEORICO Questo file presenta il progetto e le organizzazioni che lo hanno creato, spiega gli obiettivi didattici e definisce il ruolo generale del Game master. È necessario se si desidera comprendere le origini del progetto, se si dispone di scarse informazioni su cosa sia un Escape game e quale sia il ruolo del Game master.

